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PRIMERA. Objeto

El concurso InfluenceR es una iniciativa de COGERSA dirigida a fomentar la participacion de los
jévenes entre 18 y 30 afos en actividades relacionadas con la divulgacién de la reduccidn,
reutilizacién y reciclaje de los residuos.

Estas bases sirven como marco para garantizar un proceso justo y transparente del concurso
InfluenceR, con el objeto de proporcionar informacion clara y detallada sobre cdmo participar,
qué se espera de los/as concursantes, cdmo se evaluaran las participaciones y cudles seran los

premios o reconocimientos.

SEGUNDA. Marco de InfluenceR

El programa de visitas y actividades “eN CLave de ERRE” quiere dar a conocer de primera mano
las instalaciones de COGERSA y promover una concienciacion respecto a la importancia de la
gestion sostenible de los residuos y de separar los residuos adecuadamente en los hogares. Para
ello, el programa incluye propuestas educativas pensadas para todos los publicos. En ellas se
realiza una visita al Centro de Tratamiento de Residuos combinada con talleres y actividades
practicas sobre los principales retos relacionados con la, reduccién, reutilizacién y reciclaje de
los residuos y, es en este marco, en el que se realiza el presente concurso InfluenceR.
InfluenceR utiliza un enfoque de aprendizaje basado en proyectos, una estrategia metodoldgica
de disefo y programacion que involucra a los participantes en la resolucién de preguntas o
problemas (retos) a través de tareas especificas, mediante un proceso de investigacién o
creacion, trabajando de manera relativamente auténoma y con un alto nivel de implicacion y
cooperacién, y que culmina con la presentacion de un producto final (difusién). Esta metodologia
permite situar al participante en el centro del aprendizaje y lo impulsa a trabajar su autonomia
e iniciativa.

InfluenceR propone a los jovenes que identifiquen una problematica real asociada a la gestion
de los residuos, en esta edicidn en concreto a los residuos de aparatos eléctricos y electrdnicos
(RAEE) y desarrollen un proyecto — en parejas o en grupos de maximo 5 integrantes — que dé
respuesta a la misma. El proyecto consiste en la elaboracion de un video tipo reel.

A partir del trabajo desarrollado, las parejas o equipos pueden presentar sus proyectos y optar

a un premio de 1000€.



2.1 Objetivos y finalidad

El propdsito de InfluenceR es impulsar jévenes comprometidos con la sostenibilidad y animarlos

a pasar a la accion. Este planteamiento se concreta en las siguientes finalidades transversales:

a)

b)

c)

d)

Promover el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo.

Propiciar la conexion y el compromiso de los participantes o del alumnado con su
entorno.

Potenciar el desarrollo de las habilidades comunicativas de los participantes o del
alumnado.

Reconocer a los equipos con los mejores proyectos desarrollados.

De manera especifica, ese objetivo se concreta en las siguientes finalidades de ambito

competencial de los participantes:

a)

Fomentar la concienciacién y la comprensién de la importancia de la sostenibilidad en
la sociedad actual, destacando la necesidad de practicas sostenibles en diferentes
aspectos de la vida cotidiana.

Promover la creatividad y la expresidn artistica de los participantes al utilizar el formato
de reel para transmitir mensajes relacionados con la sostenibilidad. Estimular la
innovacién y la originalidad en la presentacién de ideas.

Desarrollar habilidades de comunicacién efectiva al presentar mensajes relacionados
con la sostenibilidad de manera clara, persuasiva y atractiva en un formato breve como
el reels.

Fomentar la participacidon activa de la comunidad en la promocién de practicas
sostenibles, alentando a los participantes a compartir sus ideas y perspectivas sobre
como abordar los desafios medioambientales.

Contribuir a la educacidon ambiental mediante la divulgacién de informacidn precisa y
relevante sobre cuestiones ambientales y soluciones sostenibles, utilizando el formato
de reel para compartir conocimientos de manera divertida y educativa.

Empoderar a los participantes para que se conviertan en agentes de cambio, inspirando
a otros a adoptar practicas sostenibles y contribuir activamente a la preservacién del

medio ambiente.



TERCERA. Proceso de participacion:

3.1 Requisitos de los participantes y proyectos

Pueden participar todos aquellos equipos de jovenes con edad comprendida entre
18 y 30 afios, ambos inclusive.

Cada equipo deberd estar formado por un minimo de 2 miembros y un maximo de
5.

Cada participante solo podra formar parte de uno de los equipos inscritos en el
concurso.

En el caso de que un equipo de 2 miembros sufra la baja de alguno de ellos, para
poder continuar deberd incorporar a un miembro nuevo que cumpla los requisitos
para participar, siempre y cuando la incorporacién sea en igualdad de condiciones y
el nuevo miembro no forme parte de otro equipo que también se presente al mismo
concurso.

Los proyectos presentados al concurso InfluenceR no pueden haber sido ganadores
de otros concursos o premios antes de la resoluciéon de la presente convocatoria

2025.

3.2 Fases del concurso

Fase 0. (Opcional) Visita InfluenceR a COGERSA

Para facilitar la participacion en el concurso, COGERSA ofrece la siguiente actividad: Visita a sus

instalaciones con taller InfluenceR, que incluye

e Visita al Centro de Interpretacién de Residuos (CIR)

e Recorrido por el Centro de Tratamiento de Residuos (CTR)

e Taller InfluenceR, en el que se orientara a las personas asistentes en la elaboracion de

sus proyectos.

e Practica de elaboracion de reels.

Los grupos organizados de colectivos (asociaciones, centros educativos, universidades,

administraciones publicas y empresas) pueden solicitar esta visita a través de la plataforma de

inscripcion de COGERSA: https://actividades.cogersa.es

Para grupos a partir de 40 participantes, COGERSA financiaria el servicio de autobus para la visita.

Igualmente, se ofrece la posibilidad de participar en una visita a COGERSA con taller InfluenceR

a todas las personas que deseen participar en el concurso y que no hayan participado en otra


https://actividades.cogersa.es/

visita InfluenceR solicitada por algin colectivo (centro educativo, asociacién, empresa,
ayuntamiento, etc.). Los interesados podran elegir entre las siguientes fechas propuestas para
esa visita: viernes 27 de junio de 16 h a 19 h o sdbado 13 de septiembre de 11 ha 14 h.

En funcidn de la demanda para participar en estas visitas, COGERSA se reserva el derecho de
modificar o proponer nuevas fechas para permitir la realizacién de esta actividad al maximo
numero de participantes posible.

Estas visitas son especialmente recomendables para los participantes en el concurso ya que

dardn la posibilidad de adquirir informacidn y competencias para la elaboracion del reel.

Fase 1. Solicitud de inscripcion al concurso InfluenceR

La inscripcion se deberd realizar en la plataforma: https://actividades.cogersa.es.

Las personas interesadas deberan inscribirse por parejas o por equipos de maximo 5 integrantes.
Una vez inscritas, recibirdn por correo electrénico el Guion del Participante con informacién util
y relevante para la elaboracién del reel.
Cada equipo debe completar un solo formulario de inscripcion en el que debera constar, al
menos:

e Nombre completo de las personas participantes

e DNIy fecha de nacimiento de cada persona participante

e Correo electrénico de contacto de cada uno de los participantes

e Numero de teléfono de contacto de cada participante
Todos los participantes deben aceptar las bases del concurso y la clausula de proteccion de

datos rellenando el documento que a tal efecto podran encontrar en el formulario de inscripcién.

La fecha limite para la inscripcidn en el concurso es el viernes 31 de octubre a las 14h.

Fase 2. Entrega del borrador del proyecto

En un plazo de 15 dias naturales desde la fecha en la que COGERSA acepta la solicitud de

inscripcion al concurso, se debe enviar, a través de la plataforma: https://actividades.cogersa.es,

un borrador del proyecto en el que se esté trabajando.
El borrador del proyecto consistird en un documento en formato PDF con una extension de entre
2 y 5 paginas, fuente de letra Calibri, tamafio 11 e interlineado 1,5 que deberd incluir y
desarrollar el siguiente indice:

e Titulo que se propone para el reel

e Introduccién (presentacion de los participantes, motivacién para la participacion en el

concurso e introduccion del tema a tratar en el reel)
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e Resumen de pasos a seguir para la elaboracion del reel (incluido el reparto de tareas
entre los participantes)

e Guion del reel con texto e imagenes

e Referencias utilizadas para elaborar el contenido (fuentes de datos, referencias a

derechos de imagenes, musica u otra informacidn utilizada).

Fase 3. Sesidon de asesoramiento por parte del equipo educativo.

Tras la lectura y revision de los borradores, el equipo educativo contactara con los equipos
participantes para fechar una sesién de asesoramiento online en la que se revisard el borrador,
se les proporcionardn consejos o directrices para el correcto desarrollo de los proyectos y se

resolveran las dudas que puedan surgir. Esta sesion tendrd una duracién maxima de una hora.

Fase 4. Entrega de proyectos.

Los proyectos definitivos deberdn presentarse a través de la plataforma:

https://actividades.cogersa.es. La fecha limite de presentacion de los proyectos sera el 22 de

noviembre de 2025. No se aceptara ningln proyecto después de esa fecha.

La documentacidn a presentar estard formada por los siguientes archivos:

1. Reel
Los videos tipo reel deberan estar vinculados con la problematica de la gestidn de los residuos
de aparatos eléctricos y electronicos (RAEE). Cada pareja o grupo podra enviar:
e Un maximo de dos videos tipo reel.
e Los videos deberan ser en formato vertical.
e La duracién de los videos debe de ser de un minimo de 15 segundos y un maximo de 60
segundos.
e Se pueden tener en cuenta las siguientes recomendaciones (no obligatorias):
o 1080 x 1920 pixeles en maxima resolucion
o relacién de aspecto de 9:16.
e Los videos no podran publicarse hasta que COGERSA dé su autorizacién, una vez

finalizado el concurso.

2. Proyecto del reel
Documento en formato PDF, con una extension de entre 2 y 5 pdginas, fuente de letra Calibri,
tamafio 11 e interlineado 1,5 con el contenido siguiente:

e Titulo del reel


https://actividades.cogersa.es/

e Introduccién (presentacion de los participantes, motivacidn para la participacion en el

concurso e introduccién del tema tratado en el reel)

e Resumen de pasos seguidos para la elaboracién del reel (incluido el reparto de tareas

entre los participantes)

e Guion del reel con texto e imagenes

e Referencias utilizadas para elaborar el contenido (fuentes de datos, referencias a

derechos de imagenes, musica u otra informacidn utilizada).

Fase 5. Seleccidon de los proyectos y resolucidon de la convocatoria.

Analisis y valoraciéon de los proyectos y resoluciéon por parte del jurado evaluador, el cual

seleccionara un proyecto ganador.

a) Un jurado seleccionard el equipo con el mejor proyecto presentado siguiendo los

criterios de valoracién establecidos en la base quinta. Se seleccionard un Unico proyecto.

b) Lacomunicacion a los participantes premiados se realizara antes del 31 de diciembre de

2025.

c¢) COGERSA comunicard directamente con el equipo premiado a través de los datos de

contacto facilitados en el formulario de inscripcidn. La resolucidn se publicard en la web.

El premio puede ser declarado desierto si asi lo estima el jurado correspondiente, cuyo fallo

serd inapelable.

Calendario resumen de las fases

Hito

Fecha

Publicacion de las bases

Junio de 2025

Visita (opcional) al Centro de Tratamiento de los

Residuos:

e Colectivos: (asociaciones, centros educativos,
universidades, administraciones publicas y
empresas).

e Jovenes, a titulo particular, que no hayan
realizado visita con alguno de los colectivos
anteriores.

Solicitar fecha de visita en
https://actividades.cogersa.es

viernes 27 de junio de 16 h a 19 h o sdbado 13
de septiembre de 11 h a 14 h. En funcién de la
demanda podrian habilitarse otras fechas.

Solicitud de inscripcion en el concurso

Abierta desde la publicacién de las bases hasta
el 31 octubre 2025 a las 14h

Presentacion del borrador del proyecto

15 dias naturales desde la aceptacién de la
inscripcion por parte de Cogersa.

Sesion de asesoramiento online

A fijar con el equipo educativo y los
participantes después de la entrega del
borrador del proyecto.

Envio de proyectos finales

Antes del 22 de noviembre de 2025 incluido.

Comunicacion del equipo ganador

Antes del 31 de diciembre de 2025.
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3.3 Premio.
InfluenceR ofrece a los equipos participantes en el concurso la oportunidad de optar a un premio
de 1000 €. Para ello es necesario que los concursantes participen activamente en las acciones y

actividades propuestas por COGERSA.

CUARTA. Criterios de valoracion

Una vez finalizado el plazo de presentacién de los proyectos, los trabajos recibidos que cumplan
todos los requisitos de participacidn, seran evaluados para determinar su calidad teniendo en

cuenta los siguientes criterios de valoracion:

Criterio Puntuacion
Pertinencia, es decir que el proyecto de a conocer, proponga
mejoras, o fomente el cambio a un problema existente y 2

real acorde con la tematica propuesta.

Elaboracidn del borrador y el proyecto final siguiendo el

2
indice establecido en las bases.
Comunicacion. Capacidad del elemento de difusidn creado
para describir de manera clara los aspectos fundamentales 2
de la accidn
Grado de creatividad y originalidad de la idea desarrollada
respecto a otras propuestas ya existentes. Se valorara que la 2
idea sea singular, diferente, etc.
Rigurosidad. Uso de referencias bibliograficas contrastadas

2
en la justificacion de la necesidad/problematica.
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La puntuacién de cada criterio se asignara entre 0 y 2 puntos en fracciones de 0.25 puntos.



QUINTA. Términos y condiciones generales de participacion.

5.1 Compromisos de los participantes y de los premiados
5.1.1 Los proyectos participantes seran de plena responsabilidad de quienes los hayan
presentado a la convocatoria.
5.1.2 Los equipos participantes garantizan que sus proyectos y sus contenidos, aportados de
manera voluntaria a COGERSA (incluidos los diferentes formularios, los documentos del
borrador y del proyecto y los videos), no infringen derechos de terceros (en particular,
derechos de propiedad intelectual de terceros), no son ofensivos ni denigrantes, no incitan a
la violencia ni al racismo, no vulneran los derechos fundamentales ni las libertades publicas
que reconoce la normativa vigente (en especial, la normativa sobre la proteccién de la
infancia y de la juventud), no constituyen ni suponen una intromisién en la intimidad personal
o familiar de las personas fisicas ni una violacion del derecho al honor de terceros vy, en
general, no son contrarios a la normativa vigente, incluidas, sin caracter exhaustivo, las
normativas en materia de proteccién de datos de caracter personal y de propiedad
intelectual.
5.1.3 Los equipos participantes garantizan que han obtenido con cardcter previo a la
grabacion del video, autorizacidon de los tutores legales, si aparecen menores, asi como
autorizacién de las personas mayores de edad que participen en el mismo, permitiendo el
alojamiento y visualizacidn del video a través de cualquier medio o plataforma.
5.1.4 Los premiados deben participar en eventos para la promocién y comunicacién de
InfluenceR y facilitar la atencién a las peticiones de los medios de comunicacién que pudieran
surgir entre el anuncio de los premiados y la entrega del premio.
5.1.5 De conformidad con la normativa vigente en proteccidon de datos personales y con el
consentimiento previo y expreso de los participantes, COGERSA podra fotografiarlos y
filmarlos en actividades relacionadas con su participacidn en el presente concurso con el fin
de dar difusion al mismo.
5.1.6 La difusién de los proyectos participantes en cualquier medio debera ser autorizada
previamente por Cogersa.
5.1.7 Los proyectos no deberan usar logotipos ni marcas de terceras entidades, incluido
cualquier logotipo de COGERSA.
5.1.8 Las imagenes (fotos/videos) tomadas dentro de las instalaciones del Centro de

Tratamiento de Serin podran ser utilizadas previa autorizacién de Cogersa.



5.2 Derechos sobre la propiedad intelectual de los materiales y proyectos

5.2.1 Los participantes ceden de manera no exclusiva a COGERSA todos los derechos de
explotacion de su propiedad intelectual (los derechos de reproduccion, distribucion,
comunicacién publica —incluida la puesta a disposicién del publico y, en particular, también
la realizada a través de internet— y transformacion —incluida la traduccién—) o de otra
naturaleza sobre el proyecto presentado (y sobre los materiales que lo integran) y que puedan
ser necesarios para permitir gue COGERSA gestione su participacién en el concurso y divulgue
y comunique la misma.

5.2.2 Los participantes garantizan que cuentan con las autorizaciones y cesiones necesarias
por parte de los autores y demas titulares de derechos sobre los proyectos para otorgar la
cesion a favor de COGERSA en los términos previstos en las presentes bases.

5.2.3 Los participantes garantizan el uso pacifico de los proyectos y de los materiales
derivados de los mismos por parte de COGERSA (o de terceros autorizados por la misma
entidad) y que son originales, no infringen derechos de terceros de ningun tipo, incluidos, sin
caracter exhaustivo, derechos de propiedad intelectual, industrial o de imagen, secretos
empresariales de terceros u otros derechos de terceros, etc. Asimismo, manifiestan que
sobre los mismos no tienen contraidos ni contraeran compromisos, cargas, gravamenes o
cualesquiera derechos a favor de terceros de ningun tipo que atenten contra los derechos
que correspondan a COGERSA, en virtud de estas bases, o a terceros.

5.2.4 Los participantes responden ante COGERSA del ejercicio pacifico de los derechos que
se ceden sobre los proyectos y se hacen responsables frente a COGERSA, y la indemnizarany
mantendran indemne de cualesquier indemnizacién de dafios y perjuicios, gastos y/o costes,
incluidos todo tipo de costes legales, que pudieran producirse con motivo de acciones,
reclamaciones y/o conflictos derivados de cualquier incumplimiento de lo previsto en estas
bases y, en especial, de las declaraciones y garantias previstas en esta cldusula y que resulten
de cualquier reclamaciéon presentada por un tercero que alegue que los proyectos
presentados infringen cualquier derecho de propiedad intelectual o industrial, secretos
empresariales u otros derechos de terceros.

5.2.5 En caso de que el reel sea modificado tras el concurso y se utilice para crear otro
elemento susceptible de publicacién, deberd desvincularse del nombre y la imagen de

COGERSA.



5.3. Proteccion de datos de caracter personal

Proceso de inscripcion

Los participantes seran debidamente informados, en el marco del proceso de inscripcidn,
sobre el tratamiento de sus datos personales, asi como sobre el ejercicio de sus derechos en
materia de proteccién de datos personales, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 13

y siguientes del Reglamento General Europeo de Proteccién de Datos.

Informacidn sobre proteccion de datos personales

En cumplimiento del Reglamento (UE) 2016/679 (RGPD) y la Ley Organica 3/2018
(LOPDGDD), se informa a los participantes del concurso InfluenceR de lo siguiente:
1. Responsable del tratamiento

COGERSA, S.A.U. — CIF: A-33068578

Direccion: C/ Marqués de Santa Cruz, 12 — 42, 33007 Oviedo (Asturias)

Correo electréonico: info@cogersa.es

Contacto Proteccion de Datos: datos@cogersa.es

2. Finalidades del tratamiento
Los datos personales se trataran para las siguientes finalidades:
e Gestionar la inscripcion y participacidon en el concurso InfluenceR.
e Contactar con los participantes para comunicaciones organizativas.
e Recibir, revisar y evaluar los proyectos presentados.
e Captar, editar y difundir imdagenes, videos o reels generados durante el concurso,
con fines informativos o promocionales en la web y redes sociales de COGERSA.
3. Base juridica del tratamiento
e Ejecucidn de una relacidén juridica derivada de la inscripcién en el concurso (art. 6.1.b
RGPD).
e Consentimiento expreso para el tratamiento de imagen y voz (art. 6.1.a RGPD).
4. Categorias de datos tratados
e Datos identificativos: nombre, apellidos, DNI, fecha de nacimiento.
e Datos de contacto: direccion, teléfono, correo electronico.
e Imageny voz en materiales audiovisuales.
e Datos del proyecto (texto, imagenes, guion).
e Direccién IP e identificadores electrénicos capturados automaticamente durante el
acceso a la plataforma de inscripcién web, Unicamente con fines de seguridad y

trazabilidad del proceso de participacién.
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5. Destinatarios y encargados del tratamiento

No se cederan datos a terceros salvo obligacion legal.

COGERSA podra contar con encargados del tratamiento para servicios de soporte técnico,
educativos o logisticos, bajo contrato conforme al articulo 28 RGPD.

No se realizaran transferencias internacionales de datos.

6. Conservacion de los datos

Los datos se conservaran durante el tiempo necesario para el desarrollo del concurso y,
posteriormente, durante los plazos legales de prescripcidon aplicables. Las imagenes y videos
podran conservarse con fines documentales y archivisticos salvo oposicién expresa.

7. Derechos de los participantes

Pueden ejercerse los derechos de acceso, rectificacidn, supresién, oposicidn, limitacion y

portabilidad, dirigiéndose a:

» datos@cogersa.es o por correo postal a la direccidn del Responsable.

Si considera que se han vulnerado sus derechos, puede presentar una reclamacion ante la
Agencia Espafiola de Proteccion de Datos (www.aepd.es).

8. Datos de terceros

En caso de facilitar datos de terceras personas (por ejemplo, miembros del equipo), el
participante garantiza haberles informado previamente y haber obtenido su

consentimiento, en los términos del RGPD.

SEXTA. Organizacion

a) El Comité Organizador, formado por miembros de COGERSA y del equipo de la empresa
adjudicataria, por concurso publico, del contrato de servicios de disefio, dinamizaciény
ejecucion del Programa de atencién a las visitas a las instalaciones y equipamientos de
Cogersa, sera el ultimo responsable del buen desarrollo del presente concurso.

b) Durante el desarrollo del concurso, COGERSA pone a disposicidn de los participantes el
apoyo técnico necesario para la buena ejecucién de la iniciativa, a través de los
siguientes canales de comunicacion:

o Por correo electrénico: visitas@cogersa.es

o Porteléfono: 90014 14 14
c) El Comité Organizador se reserva el derecho de aplicar cualquier cambio en estas bases
gue ayude a mejorar la consecucién de los objetivos del concurso.
d) El Comité Organizador de InfluenceR se reserva los derechos de modificar, ampliar,
reducir, suspender o cancelar la convocatoria, sin previo aviso y por cualquier razén no
imputable a la organizacion, especialmente por causa de fuerza mayor.
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f)

El Comité Organizador de InfluenceR se reserva los derechos de anular o cancelar la
totalidad o parte del mismo en el caso de detectar un fraude o incumplimiento de las
normasy de las presentes bases. En este caso, se reserva el derecho de no dar un premio
a cualquier participante fraudulento. Una accién fraudulenta descalificara de inmediato
a la persona que la cometa y a su equipo.

El Comité Organizador decidira sobre los casos imprevistos que puedan presentarse y

no hayan sido recogidos en estas bases.

SEPTIMA. Disposiciones finales

a)

b)

d)

El Comité Organizador sera quien determine y comunique cualquier cambio o excepcion
gue afecte a las presentes bases.

Estas bases se aplicaran a partir de la fecha en que se publiquen.

La participacion en el concurso implica el conocimiento y la aceptacidn de estas bases.

La resolucion del concurso sera irrevocable.



